
ATELIER POUR MAISONS RELAIS

À quoi ressemble le paysage 
lorsqu‘il se met en mouvement ? 
Créons ensemble une longue bande 
de papier sur laquelle les paysages 
défilent comme lors d‘un voyage en train.

Que ce soit le ciel, les champs, 
les maisons, les montagnes ou les 
paysages industriels - exprimons-nous 
sur de grands formats colorés avec des 
formes simples. Ainsi, le paysage s‘animera 
en un film d‘animation grâce 
à l‘application Stop Motion Studio.

Et un fascinant voyage visuel à travers 
des paysages changeants prendra forme !

Paysage
en mouvement

Crée ton 
dessin
animé !

avec Luan Lamberty, artiste

Infos pratiques :

Dates	 les 5, 6 ou 7 novembre 2025

Horaires	 de 10h à 12h ou de 14h à 16h

Durée	 2 heures

Langue	 luxembourgeois

Public	 à partir de 8 ans, max. 15 enfants par groupe

Lieu	 Nationalmusée um Fëschmaart

Nom & adresse 
du foyer / 
maison relais

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

Adresse email .........................................................................................................................................

Numéro de téléphone / GSM .........................................................................................................................................

Date(s) & horaire(s) souhaité(s) .........................................................................................................................................

Merci de nous renvoyer la fiche d’inscription dûment remplie à l‘adresse :
servicedespublics@mnaha.etat.lu

Le musée vous contactera par téléphone pour fixer un rendez-vous. 
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